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¢COMO REPENSAR LA CLASE
DESDE LA VIRTUALIDAD?

B /Qué hacia antes desde la presencialidad y no lo hago ahora
desde la virtualidad?

B (Cuales son mis mayores retos para garantizar un proceso de
aprendizaje?

B ;Cuales son las estrategias y herramientas que mejor se
adaptan a este proceso de virtualidad?

M ;Serd que estoy aplicando el modelo pedagdgico?

M Entonces... ;Qué debo cambiar?

\ REFLEXIONEMOS

“ La Unica manera de superar una crisis es seguir adelante, aprender a funcionar de un
modo nuevo, distinto. Tenemos que construir en un nuevo escenario, ya sea en el ambito
de pareja, laboral, econémico, etc. Es importante comprometerse para el cambio. El
primer cambio es el mas dificil; el segundo es mucho mas sencillo. Remendar no sirve, no
cambia la situacién. Un cambio, aunque sea pequeno, acarrea una catarata de cambios.
Podemos compararlo a una ficha de domind que cae y empuja a las que estan detras, a
una bola de nieve que se precipita desde la cima de una montana y crece, formando una
avalancha en su caida. Asi como existen "circulos negativos" existen circulos "virtuosos"

que empiezan con un pequefio cambio. ”

Bernardo Stamateas
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NUESTRO CAMBIO
EN LA FORMACION

Desarrollar la clase en un horario especifico

Interactuar con los estudiantes en el horario
de clase o tutoria de forma presencial

Desarrollar clases magistrales

Utilizar la plataforma Splavia para cargar
ciertos contenidos y colocar algunas
actividades evaluativas

Realizar registro de las clases basado solo
en la presencialidad

Realizar diapositivas o utilizar libros como
material de estudio
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LA FORMACION
DESDE LA VIRTUALIDAD

“La educacién virtual hace referencia a que no es necesario que el cuerpo, tiempo y espacio se
conjuguen para lograr establecer un encuentro de didlogo o experiencia de aprendizaje. Sin que
se dé un encuentro cara a cara entre el profesor y el alumno es posible establecer una relacién
interpersonal de caracter educativo.

Desde esta perspectiva, la educacion virtual es una accidon que busca propiciar espacios de
formacion, apoyandose en las TIC para instaurar una nueva forma de ensefar y de aprender”.

Ministerio de Educacion Nacional de Colombia

P
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VENTAJAS
DE LA VIRTUALIDAD

Promueve la autorregulacion

Mantiene al estudiante enfocado en la participacién

A\

Diversifica y facilita el acceso a la formacion

Trasciende los limites del espacio y tiempo

PAPEL DEL DOCENTE
EN LA VIRTUALIDAD

El docente es un mediador y facilitador en el proceso de aprendizaje.




ESTRATEGIAS DE ENSENANZA /&> s
DESDE LA VIRTUALIDAD {éﬁ} Antonio José de Sucre

APRENDIZAJE
EN LA VIRTUALIDAD

Formas de comunicacién en linea.

SINCRONICA

© Obtener respuestas Comunicacioén en tiempo real.

inmediatas
® Interaccién simultanea
© No todos se pueden
conectarse al tiempo

~  © Dificil seguir los

mensajes
ASINCRONICA
No tiene lugar en tiempo real. © Obtener respuesta
inmediata

© Comunicacién mas o

menos fluida
©® Programar el tiempo
©® Acceder a recursos en
linea en cualquier ol
momento
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RECURSOS EDUCATIVOS
Y HERRAMIENTAS DIGITALES

Facilitan la Interaccion

SINCRONICA ASINCRONICA

.........................................................

[EEEEPEELRY ; Video : : . Teleclaseso
Chat ' ' ' fi H . ' : ' ' b '
: boeeeeneaad conferencia : , eeeileensd grabaciones

........................................................

...................

...................
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¢ Transmision !

P Tutoriales
Recursos y materiales didacticos
para el desarrollo de contenidos y actividades
Presentaciones Archivos de texto Herramientas Google

.....................................................................................................................

.....................................................................................................................

...................................................................................................................
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PROGRAMACION
DE LAS CLASES

CONTENIDOS

Material de estudio

Material
complementario

ACTIVIDADES

Individuales

(@)

Grupales

RECURSOS -
HERRAMIENTAS

Materiales de estudio

Actividades
Evaluacidénes

Estos se pueden
desarrollar mediante

/— recursos o
. herramientas digitales
‘ que son sincronicas o
asincronicas.

EVALUACION

Resultados de
aprendizaje

Recursos -
Herramientas
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MODELO PEDAGOGICO:
SOCIAL COGNITIVO

.

Marco Institucional

Practica
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Pt i Evaluacién
Pedagégica Curriculo :
Aprendizaje :

Docente Interaccion Estudiante Resulta significativo :
y pertinente

Orientador Ser multidemensional Aprender a aprender
Mediador Activo en la construccion de Pensamiento critico
Facilitador su aprendizaje Formacioén integral
Potenciador del Responsable y consciente Aprendizaje :
aprendizaje de su aprendizaje contextualizado
Politicas | NormatividadCultura | InstitucionalComunidad | Académica :

.
‘e

“.,. Politicas Regionales, Nacionales e Internacionales | Comunidady Sociedad ..
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MODELO PEDAGOGICO
APOYADO EN LAS TIC

Nuestro modelo pedagdgico social cognitivo se aplica perfectamente a las nuevas demandas
que exige el desarrollo de competencias, mediante la implementaciéon y uso de las
herramientas tecnoldgicas y comunicativas que trae consigo la era de la informacién. Estas
herramientas funcionan como medios facilitadores y potenciadores en los procesos de
interaccion docente-estudiante y en el cumplimiento del papel del docente como orientador,
mediador y facilitador del proceso de aprendizaje.

En cuanto al rol del estudiante, al ser el directo responsable de su proceso educativo, se
manifiesta como un ser multidimensional, mucho mas activo y responsable de su proceso de
aprendizaje. Todo esto teniendo en cuenta que los tres ejes principales (practica pedagdgica,
curriculo y evaluacién) no varian, mas que en la metodologia y aplicacién, es decir, solo cambia
el medio y las herramientas mediante las cuales son aplicados.
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PARA TENER
EN CUENTA

Debe existir una
planeacién de los
contenidos, recursos y
actividades frente a
cada unidad de
estudio

El proceso de
formacién en la
virtualidad no esta
sujeta a tiempoy
espacio

Fomentar la
interacciény
comunicacién

docente-estudiante y

entre estudiantes

Propiciar la
autorregulaciéony
responsabilidad del
estudiante ante el
proceso de formacién

Ser creativos y
proponer nuevas
estrategias que
favorezcan el
aprendizaje

Realizar seguimiento
y acompafiamiento
permanente
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